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PRÉSENTATION DU DIGI 6S.

Le DIGI 6S est un gradateur entièrement numérique, équipé de six circuits maximum. Il fait 
partie de la famille des gradateurs numériques ROBERT JULIAT. Son plus proche parent est 
le DIGI 6, avec lequel il partage la facilité des commandes et de dialogue, offrant à la fois un 
plus grand confort d’utilisation - donné par l’affi cheur LCD - et la possibilité d’exécution de 
séquences pré programmées directement depuis l’unité. 

Le DIGI 6S reconnaît une commande digitale en protocole DMX 512 ou AVAB. La 
reconnaissance du protocole est automatique. Elle s’effectue à la mise sous tension du 
gradateur et à chaque établissement d’une liaison série. 

Le DIGI 6S peut également recevoir une commande analogique en 0/+10 V et une commande 
locale, directement sur l’unité. La valeur de sortie est déterminée par la valeur d’entrée la 
plus forte (le plus fort l’emporte), et par les courbes de restitution affectées aux circuits.

Le DIGI 6S peut être alimenté en tension alternative monophasée ou triphasée, avec une 
fréquence stable du réseau comprise entre 45,5 Hz et 64 Hz. La stabilité de la fréquence 
d’alimentation est recommandée. Pour de plus amples renseignements sur le branchement 
électrique et la puissance de sortie des gradateurs, reportez-vous aux notices techniques 
des produits. 

Le DIGI 6S peut aussi être confi guré selon plusieurs paramètres, il peut recevoir des 
commandes d’animation et affi cher des informations utiles à la surveillance de l’unité. Toutes 
ces fonctions sont effectuées par le DIGI 6S pendant qu’il accomplit sa tâche de gradation 
lumière en temps réel.

La plus importante des caractéristiques ajoutée au DIGI 6S par rapport au DIGI IVS et 
VS est la possibilité de les intégrer dans un réseau. Par la simple adjonction d’une carte 
de communication, le système CARMEN  peut vous permettre à distance sur un PC 
standard sous Window®, d’effectuer l’ensemble des manipulations - et même plus - que 
vous effectuez en local, et d’affi cher la totalité des paramètres, des préférences et des 
informations concernant votre unité. Le confort apporté par l’écran, le clavier et la souris est 
évidement ainsi que la gestion centralisée de tous vos appareils sous CARMEN est un réel 
progrès apprécié de tous les utilisateurs. N’hésitez pas à consulter votre agent ROBERT 
JULIAT pour en savoir plus.
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LOGIQUE DU SYSTÈME.

Le DIGI 6S comporte un “tableau de bord” sur sa face avant permettant l’accès différents 
écrans et rubriques, ainsi que l’affi chage des messages.
L’affi cheur “après reset” présente l’écran suivant (voir dessin ci-dessous) :
Première ligne: N° du premier et du dernier circuit lu par l’unité.
Deuxième ligne: niveau de restitution de chaque circuit.
Un ensemble de 4 touches permet de circuler à l’intérieur du programme.
La 5ème touche, RESET, effectue un redémarrage de la carte sans effacement données 
enregistrées en mémoire.
Vous trouverez plusieurs écrans qui s’affi chent sur le LCD. Ces écrans sont soit des menus 
qui vous permettent le choix parmi plusieurs possibilités qui se déroulent sur le LCD, 
soit écrans d’édition où divers paramètres sont visualisés et peuvent être modifi és. Pour 
‘naviguer’ parmi tous les écrans à votre disposition, vous utilisez les 4 touches.
Dans les menus, les touches “+” et “-” permettent de faire défi ler les options pour en choisir 
avec la touche SELECT. Dans les écrans d’édition, les touches SELECT et EXIT permettent 
d’avancer ou de reculer d’une rubrique (un ‘champ’) tandis que les touches “+” et “-” vous 
permettent de changer la valeur du champ qui clignote (le champ actif).

SELECT Dans les menus, cette touche vous permet d’entrer dans l’écran 
d’édition désiré. Dans les écrans d’édition, la touche vous permet 
de sélectionner le champ suivant (pour le modifi er).

TOUCHES “+” et “-” Chacune de ces touches vous permet de faire défi ler les menus 
jusqu’à l’endroit vous recherchez. Dans l’intérieur d’un écran 
d’édition, chacune des touches vous permet de changer chiffres 
(circuits, valeurs locales, etc.) ou des paramètres (courbes, valeurs 
ON/OFF, etc.). Le clignotement d’un champ indique que vous 
pouvez modifi er sa valeur à l’aide des touches “+” et “-”.

EXIT Cette touche vous permet de reculer d’une rubrique dans les écrans 
d’édition. Si vous étiez sur le premier champ de l’écran ou dans un 
menu, la touche vous permet de sortir vers l’écran précédent.

SELECT et EXIT Cette combinaison de touches (pressées ensemble) permet une 
sortie immédiate l’écran vers l’écran précédent. Elle est utile surtout 
pour abandonner un écran d’édition qui a plusieurs champs.

Cette combinaison de touches (pressées ensemble) permet de faire, sur chaque 
écran de départ un RESET sur les valeurs par défaut mémorisées par le programme. 
l’allumage du IV S, ou après un RESET hard, ces touches permettront d’effectuer un 
RESET général.
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LISTE DES ÉCRANS.

LES ÉCRANS DU DIGI 6S.

1/ Écran circuits: affi chage des niveaux et accès à l’affectation des circuits sur la ligne 
DATA.
 - Pressez la touche “+”

2/ Écran courbes: affi chage des courbes par prise et accès à l’affectation des courbes.
 - Pressez “+”

3/ Écran limitations: affi chage des limitations par prise et accès au paramètrage .
 - Pressez “+”

4/ Écran local: affi chage des niveaux locaux et accès à la mise à niveau des prises en Mode 
local.
 - Pressez “+”

5/ Écran Stage: accès à l’affi chage Stage, valeur et origine pour chaque prise (analogique, 
numérique, locale).
 - Pressez “+”

6/ Écran test: accès au test par prise.
 - Pressez “+”

7/ Écran Menu Spectacle: permet d’accéder aux fonctions d’enregistrement de mémoires et 
de transferts internes, ainsi qu’aux autres paramètres et au lancement des spectacles ainsi 
créés.
 - Pressez “+”

8/ Écran Menu Préférences circuits: accès et paramètrage des préférences des circuits.
 - Pressez “+”

9/ Écran Menu Préférences unité: accès et paramètrage des préférences de l’unité
 - Pressez “+”

10/ Écran informations: affi chage du protocole reconnu sur l’entrée DATA et accès à 
l’affi chage Informations.

Pour parcourir tous ces écrans dans l’ordre inverse ou pour reculer d’un écran presser la 
touche “-” (moins).
Pour accéder aux écrans d’édition correspondants à chaque option pressez la touche SELECT.
Pour retourner au premier écran (écran circuits) pressez EXIT.
Pour faire un RESET SOFT des valeurs correspondantes à chaque écran pressez ensemble 
EXIT et “-”.
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DMX steps Décimal (%) Héxadecimal Les pas DMX /

DMX steps Décimal (%) Héxadecimal

128

129

130

131

132

133

134

135

136

137

138

139

140

141

142

143

144

145

146

147

148

149

150

151

152

153

154

155

156

157

158

159

50

50

50

51

51

52

52

52

53

53

54

54

54

55

55

56

56

56

57

57

58

58

58

59

59

60

60

60

61

61

61

62

80

81

82

83

84

85

86

87

88

89

8A

8b

8C

8d

8E

8F

90

91

92

93

94

95

96

97

98

99

9A

9b

9C

9d

9E

9F

160

161

162

163

164

165

166

167

168

169

170

171

172

173

174

175

176

177

178

179

180

181

182

183

184

185

186

187

188

189

190

191

62

63

63

63

64

64

65

65

65

66

66

67

67

67

68

68

69

69

69

70

70

70

71

71

72

72

72

73

73

74

74

74

A0

A1

A2

A3

A4

A5

A6

A7

A8

A9

AA

Ab

AC

Ad

AE

AF

b0

b1

b2

b3

b4

b5

b6

b7

b8

b9

bA

bb

bC

bd

bE

bF

1. CIRCUITS DATA.

AFFECTER LES CIRCUITS DATA.

Le DIGI 6S peut effectuer un adressage du premier circuit de l’unité en DATA. Placez-vous 
sur l’écran circuits, l’indication “CIRC” clignote (écran affi ché après un reset de l’unité).

SELECT, accède à l’écran d’édition de l’adressage circuit. Sur la première ligne, “ed ch” 
indique que vous êtes en Mode Édition, puis “PATCH OFF” vous indique que le patch est 
OFF (affectation du premier circuit, les 6 circuits se suivant dans l’ordre numérique). Si le 
patch est ON, cela signifi e qu’on peut affecter un circuit différent pour chaque prise du bloc 
de gradateurs. Pour le moment nous laisserons le PATCH en mode OFF, mais, vous pouvez 
le modifi er dans l’option “Préférences circuits”. De même si la fonction RENAME a été 
activée dans les préférences circuits, vous pouvez ici affecter un autre numéro à ce circuit, 
indépendamment des adresses de data (DMX ou AVAB).

Pressez la touche SELECT pour accéder au réglage du premier circuit en data.
Vous obtenez l’affi chage suivant : P1 ØØ1, avec ØØ1 clignotant. Chaque 
fois qu’un “champ” numérique ou alphanumérique clignote cela indique 
que vous pouvez en modifi er la valeur à l’aide des touches + et -.
Utilisez la touche + pour changer le N° du premier circuit DATA, par exemple 
le circuit 1Ø. La touche “-” vous permet de décrémenter le N°. Avec 
SELECT vous pouvez consulter les autres circuits, mais non les modifi er.
Pressez EXIT pour reculer d’un circuit. Pressez EXIT, sur le premier circuit, pour revenir à 
l’écran de départ. Pressez EXIT et SELECT ensemble pour revenir à l’écran de départ à 
partir de n’importe quel circuit.

Vous venez de donner une nouvelle “adresse” à votre gradateur qui sera commandé par les 
circuits DATA de 1Ø à 15 dans cet exemple.

Valeurs par défaut après un RESET SOFT (touche EXIT et “-” pressées ensemble dans 
l’écran de départ): PATCH OFF et Circuits 1 à 6.

REMARQUE : Tous les écrans d’édition sont accessibles et seront édités selon le même 
processus.

Toutes les modifi cations sont mises automatiquement en mémoire et sont conservées, 
même en cas de coupure de courant.
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2. COURBES.

AFFECTER DES COURBES SUR LES CIRCUITS.

Le DIGI 6S permet d’affecter sur chaque circuit une des 4 courbes prévues par le programme 
: LL (Linéaire Lumière), LT (Linéaire Tension), FL (Fluorescence), RS (Relais Statique). Avec 
“+” et “-” placez-vous sur l’écran courbes: “COURB” clignote. SELECT accède à l’écran 
d’édition de l’affectation des courbes.

Sur la première ligne vous lisez “ed” édition, un “c” minuscule indique l’édition des courbes 
et “CH ØØ1 PRISE 1” vous indique le circuit et la prise édités pour lui affecter une courbe.

Sur la 2ème ligne, la première courbe “LL” clignote : elle correspond à la première prise de 
votre unité.

Pressez les touches “+” et “-” pour choisir la courbe de cette prise,

par exemple “LT” (linéaire tension).

SELECT permet de sélectionner (et modifi er si on le veut) la courbe affectée à la prise 
suivante; EXIT pour la prise précédente.

EXIT sur la première prise ou EXIT et SELECT pressées ensemble sur n’importe quelle 
prise vous font sortir de l’écran d’édition et revenir à l’écran courbes. Maintenant un “c” 
minuscule à droite de la première ligne vous signalera, dans tous les écrans, que vous avez 
affecté sur au moins un circuit une courbe différente de la courbe LL (Linéaire Lumière), 
courbe affectée par défaut.

Valeurs par défaut après un RESET SOFT (touche EXIT et - pressées ensemble dans 
l’écran courbes) : les prises de 1 à 6 sont en courbe LL (Linéaire Lumière).
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3. LIMITATIONS.

LIMITER LES CIRCUITS.

Le DIGI 6S permet de limiter chaque circuit (prise) de 0 à 100% directement sur l’unité. 
Ces paramètres seront mémorisées et toujours appliqués, même après une coupure 
d’alimentation.

Avec “+” et “-” placez-vous sur l’écran local: “LIMITATION” clignote.

SELECT accède à l’écran d’édition du mode de réglage limitation.

Sur la première ligne vous lisez “ed” édition, un m minuscule indique l’édition des limitations 
et “CH ØØ1 PRISE 1” vous signale le circuit et la prise édités pour lui fi xer une limitation.

Sur la 2ème ligne le premier niveau “FF” clignote, il correspond à la première prise de 
votre bloc.

Pressez les touches “+” et “-” pour modifi er la limitation de ce circuit, par exemple à 40% 
(dans cet exemple, si vous envoyez ce circuit à 80%, il montera à : 40% X 80% = 32%. Si 
vous choisissez la valeur FF (pour full), ce circuit n’est pas limité. Si vous choisissez d’affecter 
la valeur 0 à la limitation, ce circuit sera bloqué à 0% quelque soit la valeur de commande.

SELECT permet de choisir la prise suivante, EXIT la prise précédente.

EXIT sur la première prise ou EXIT et SELECT pressées ensemble sur n’importe quelle prise 
vous font sortir de l’écran d’édition et revenir à l’écran local. Maintenant un “m” minuscule à 
droite de la première ligne vous signalera, dans tous les écrans, qu’une au moins des prises, 
a une limitation différente de FF, qui est la valeur par défaut. Ces valeurs sont mémorisées, 
et seront restituées à chaque mise en route de l’unité.

Valeurs par défaut après un RESET SOFT (touche EXIT et “-” pressées ensemble dans 
l’écran local) : les limitations des 6 prises sont à FF, c’est à dire qu’elles ne sont pas 
limitées.
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4. VALEURS LOCALES.

GRADUER LES CIRCUITS EN MODE LOCAL.

Le DIGI 6S permet de graduer chaque circuit (prise) de 0 à 100% directement sur l’unité, 
sans raccordement d’une console de pilotage. Ces valeurs seront mémorisées et restituées, 
même après une coupure d’alimentation.

Avec “+” et “-” placez-vous sur l’écran local: “LOCAL” clignote.

SELECT accède à l’écran d’édition du mode de réglage local.

Sur la première ligne vous lisez “ed” édition, un l minuscule indique l’édition des niveaux et 
“CH ØØ1 PRISE 1” vous signale le circuit et la prise édités pour lui mettre un niveau.

Sur la 2ème ligne le premier niveau “ØØ” clignote, il correspond à la première prise de 
votre bloc.

Pressez les touches “+” et “-” pour mettre cette prise à niveau, par exemple à 45%.

SELECT permet de choisir la prise suivante, EXIT la prise précédente.

EXIT sur la première prise ou EXIT et SELECT pressées ensemble sur n’importe quelle prise 
vous font sortir de l’écran d’édition et revenir à l’écran local. Maintenant un “l” minuscule à 
droite de la première ligne vous signalera, dans tous les écrans, qu’une au moins des prises, 
a une valeur locale supérieure à 0, qui est la valeur par défaut. Ces valeurs sont mémorisées, 
et seront restituées à chaque mise en route de l’unité.

Valeurs par défaut après un RESET SOFT (touche EXIT et “-” pressées ensemble dans 
l’écran local) : les valeurs Locales des 6 prises sont à Ø%.

CABLAGE ANALOG 0/+10V.
0/+10. ANALOG WIRING

1 à / to 6 : Ch

8 + 9 : 0V.

7    : Non utilisé /
      Not used

CABLAGE DATA XLR 5 /
XLR 5 DATA WIRING

PIN
1
2
3
4
5

DMX 512
0v
Data -
Data +
-
-

AVAB
0v
Data -
Data +
-
-

ANNEXES

ATTENTION : Le câblage AVAB prévoit à l'origine l'utilisation des fi ls 4 et 5 pour véhiculer 
une tension continue de + et - 15v. Vérifi ez que votre installation ne possède plus ce type de 
branchement avant de connecter votre DIGI 6 S sous CARMEN.


